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Plan de Estudios

Formacion Basica 60
Obligatorias 120
Optativas 48
Trabajo Fin de Grado 12
TOTAL 240

PRIMER CURSO ECTS
Dibujo para el Disefio

Dibujo Técnico

Elementos de la Plastica
Fotografia Basica

Historia del Arte Contemporéneo
Informatica Basica

Inglés

Introduccion al Color

OO OO OO | OO

OPTATIVAS DE 35k CURSO
Itinerario: Diseio Grafico
Infografia 6
Técnicas de Impresién Industrial 6
Tipografia 6
Itinerario: Disefo Escenografico
Disefo de Vestuario 6
lluminacion Escénica 6
Perspectiva Escénica 6
Itinerario: Nuevos Medios
Fotograffa Publicitaria y de Producto 6
Modelado 3D Avanzado 6

OPTATIVAS DE 4° CURSO

Itinerario: Disefio Grafico

Introduccion al Dibujo D|sNenc,> Ed|tor|al 6
Introduccion al Volumen .Senalr.enca. 6
Itinerario: Disefo Escenografico

Espacios Interactivos en Motor de 6
Cultura y Sociedad para el Disefio 6 Videojuegos
Disefio Escenografico | 6 Performance, Espacio y Personaje 6
Disefio Grafico | 6 Itinerario: Nuevos Medios
Disefo de Producto | 6 Animacion 2D 6
Fotografia Il 6 Animacion 3D 6
Fundamentos del Disefio 6 Concept Art | 6
Historia del Disefio 6 Concept Art Il 6
llustracion 6 Disefio UX 6
Introduccion al Modelado 3D 6 Formacion Complementaria
Teorfa de la Imagen 6 Sistemas de Representacion para la 6

TERCER CURSO ECTS

Docencia

CREDITOS DE PARTICIPACION
Cualquier curso

Disefio Escenografico Il 6
Disefio Grafico |l 6
Disefo de Producto Il 6
Materiales y Procesos de Fabricacién 6
Metodologia para el Disefio 6
Prototipado 6
Cuatro Optativas 24
Audiovisuales 6
Disefio Integral 6
Disefio Web 6
Gestion para el Disefio 6
Cuatro Optativas 24

Trabajo Fin de Grado 12




Conocimientos
que se adquieren

Lenguajes y herramientas gréficas para mode-
lizar, simular y resolver problemas en el ambito
del disefio.

Fundamentos estéticos de estructura, forma,
colory espacio.

Conocimiento de las teorias y corrientes de
pensamiento relativas a los estudios de la ima-
geny del disefio.

Métodos y técnicas relevantes en distintas
areas de aplicacién del disefio.

Métodos de resolucidn de casos reales enten-
diendo sus condicionantes socioldgicos, antro-
poldgicos, psicolégicos y ergonémicos.
Modelizacién, tecnologia de los materiales y
técnicas de produccion para el desarrollo de los
proyectos de disefio.

Posibilidades operativas de las herramientas
informaticas y manejo de los programas ade-
cuados a cada una de las diferentes areas del
disefio.

Planificacién de la produccion de un disefio.

Procedimientos y técnicas de dibujo, represen-
tacion, acotacion, delineacién y modelizacion tri-
dimensional de distintas soluciones de disefio.

Realizacion de trabajos profesionales en los
campos del disefio gréfico, objetual, escenogra-
fico y en los nuevos medios.

Salidas

profesionales

Disefiador.
Gestor de proyectos de disefio.

Docente e investigador en materias relaciona-
das con el disefio, la imagen y las bellas artes.

Disefiador especializado en funcién de las opcio-
nes seleccionadas en el médulo complementario:

+ Disefiador grafico.

+ Disefiador audiovisual.

+ Disefiador de nuevos medios.

+ Disefiador editorial.

+ Disefiador publicitario.
Disefiador industrial.

+ Disefiador objetual.

+ Disefiador escenogréfico.

+ Disefiador comercial.
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